
Tutti a bordo della storia

PERCHÉ PORTARE LA 
TUA CLASSE AL MEV?

L’emigrazione non è soltanto una pagina 
del nostro passato, ma una chiave fon-
damentale per comprendere il presente 
e immaginare il futuro.  Al MEV trasfor-
miamo la storia in un’esperienza viva e 
coinvolgente. Attraverso la manipolazio-
ne diretta, il gioco di ruolo, l’analisi del-
le fonti e l’uso delle nuove tecnologie, i 
nostri laboratori didattici stimolano il 
pensiero critico, l’empatia e lo spirito 
d’osservazione dei ragazzi di tutte le età.

COSA OFFRIAMO

•	 Percorsi su misura: calibrati per 
fascia d’età e coerenti con le Linee 
Guida per l’Insegnamento dell’Edu-
cazione Civica e della Storia.

•	 Metodologie attive: edutainment, 
gamification, analisi delle fonti ed 
esperienze sensoriali.

•	 Accessibilità e accoglienza: spazi a 
misura di studente e operatori didat-
tici qualificati.

ORARI

Lunedì 	 08:30 - 12:30 	 14:30 - 18:30

Martedì 	 08:30 - 12:30 	 14:30 - 18:30

Mercoledì 	 08:30 - 12:30 	 14:30 - 18:30

Giovedì 	 08:30 - 12:30 	 14:30 - 18:30

Venerdì 	 08:00 - 12:30 	 14:30 - 18:30

Sabato 	  	 14:30 - 18:30

Domenica 	  	 14:30 - 18:30

Via Camillo Benso Conte di Cavour, 3
c/o Associazione Bellunesi nel Mondo

32100 Belluno (Italia)

www.mev.museum • info@mev.museum
Tel. +39 0437 941160 
WhatsApp + 39 335 7375100
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SCUOLA DELL’INFANZIA

LA VALIGIA DELLE MERAVIGLIE
Un percorso esperienziale a stazioni da 10 minuti per 
esplorare la storia attraverso i sensi. Tra pon-pon colo-
rati per creare il proprio cono gelato, sagome in feltro 
per riempire una mini-valigia di cartone e telaietti per 
provare l’intreccio dei seggiolai, i più piccoli scoprono i 
mestieri di un tempo giocando.
Durata: 30 minuti suddivi in 3 parti

IL MEMORY GIGANTE DEGLI EMIGRANTI
Un maxi-gioco di associazione visiva con carte giganti 
disposte a terra per stimolare memoria e curiosità. Vol-
tando le tessere, i bambini scoprono i volti e i mestieri 
tipici dell’emigrazione veneta, dalla balia al minatore, dal 
gelatiere al seggiolaio, fino a personaggi storici come 
Anna Rech e Jack Costa.
Durata: 30 minuti suddivi in 3 parti

SCUOLA PRIMARIA

CARO DIARIO, DOMANI SI PARTE!
Gli alunni vestono i panni di un emigrante dell’Ottocen-
to o del Novecento affrontando un avvincente gioco di 
ruolo. Durante la visita raccoglieranno indizi e testimo-
nianze per completare il proprio diario di viaggio perso-
nale con timbri d’epoca, lettere simulate e tappe della 
traversata in piroscafo.
Durata: 30 minuti

VALIGIE DI IERI, ZAINI DI OGGI
Un laboratorio di confronto visivo ed empatico che 
mette a contatto la storica valigia di cartone dei nostri 
emigranti con lo zaino dei giovani di oggi. Attraverso l’a-
nalisi degli oggetti simbolo del viaggio, la classe riflette 
sulle motivazioni del partire e sull’importanza dell’acco-
glienza.
Durata: 30 minuti

SCUOLA SECONDARIA DI I GRADO

MAPPE DEL MONDO, RADICI VENETE
Utilizzando mappe storiche, archivi e documenti del mu-
seo, gli studenti tracciano le rotte di partenza dal Veneto 
verso le Americhe e l’Europa. Divisi in gruppi, ricostruiran-
no le tappe e le storie delle comunità venete fondate all’e-
stero, integrando geografia, storia e analisi delle fonti.
Durata: 30 minuti

VOCI E LETTERE D’OLTREMARE
Un’attività basata sull’analisi di epistolari originali e te-
stimonianze sonore per comprendere il valore della me-
moria scritta e orale. Gli studenti affronteranno i temi 
del dialetto, dell’analfabetismo e della lontananza, met-
tendosi alla prova nella redazione di una lettera d’epoca 
o nella creazione di un breve podcast.
Durata: 30 minuti

SCUOLA SECONDARIA DI II GRADO 

GIORNALISTI PER UN GIORNO
Un’opportunità unica per confrontarsi direttamente con la 
storia viva dell’emigrazione. Gli studenti intervisteranno ex 
emigranti o giovani expats attualmente all’estero (anche 
in videocall), ponendo domande sulle motivazioni, le sfide 
e le opportunità della vita oltreconfine. Per le classi con 
indirizzo linguistico, l’incontro con gli expats può svolgersi 
in lingua inglese, spagnola, francese o tedesca.
Durata: 30 minuti

L’EMIGRAZIONE A PORTATA DI TAP
Un quiz interattivo da svolgere direttamente dal proprio 
smartphone per mettersi alla prova sulla storia dell’emi-
grazione veneta e italiana di ieri e di oggi. Tra domande 
a risposta multipla e quesiti aperti, gli studenti accumu-
lano punti sfidandosi in velocità e precisione per conqui-
stare la vetta della classifica.
Durata: 30 minuti

SCUOLA SECONDARIA DI I e II GRADO

LETTERE SENZA PAROLE
Un’attività di analisi delle fonti visive basata su una stra-
ordinaria lettera d’epoca scritta tramite disegni da due 
coniugi analfabeti divisi dall’emigrazione. Supportati da 
un glossario interpretativo, gli studenti decodificheranno 
i simboli grafici utilizzati per comunicare a distanza, con-
frontandosi sulle modalità di comunicazione universali 
dei nostri emigranti e sul valore dell’alfabetizzazione.
Durata: 30 minuti

PASSAPORTO PER IL FUTURO
Una simulazione in cui ogni studente riceve un “passa-
porto d’epoca” con vincoli reali per tentare l’espatrio. Tra 
visti rifiutati, controlli sanitari e imprevisti, i ragazzi spe-
rimentano in prima persona le difficoltà burocratiche dei 
flussi migratori di ieri e di oggi.
Durata: 30 minuti

Per un’esperienza completa, unisci 
il laboratorio didattico alla visita 
guidata del museo. La visita ha una 
durata di 1 ora e mezza, mentre il 
percorso comprensivo di laborato-
rio richiede 2 ore complessive.

TARIFFE

•	 Visita guidata + laboratorio: € 
6,00 a studente

•	 Solo visita guidata: € 5,00 a stu-
dente

•	 Ingresso gratuito per insegnan-
ti, accompagnatori e studenti 
con disabilità


